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Palba a pohyb jezdectva.

(Dokonéeni.)

Lehky kulomet vz. 26: viha s plnym zisobnikem 9650 kg, bez
zasobniku 8840 kg, raze 792 mm, hledi max. 1.500 m, min. 200 m, maxi-
malni donosnost 4.500 m, t¢innd 600 m; na stfedni vzdalenosti se strili
vyjimecné. Rychlost stielby 600 ran/min., praktickd 200 ran/min. po
dobu 214 min.

Presnost strelby z ného je daleko vétsi nez presnost strelby z pusky,
nebot byla-li zamifena, je méné zavisla na vycviku stielece a jeho moral-
nim stavu. Je pomérné snadno prenosny, avSak zranitelnéjsi nez puska.
Je mozZno z ného strilet i za pohybu, ovSem nejvyse do 200—300 m, stielba
je viak nepresna.

Mechanicka presnost a rychlost stfelby davd mu velikou mohutnost
palby. Palbu moZno snadnéji ovladat, a proto zustava stile v rukou veli-
tele. Zato je tézsi nez puska, musi mit obsluhu a zasobovani strelivem
Je obtiznéjsi.

Timto lehkym kulometem jest sice wvyzbrojena i péchota, aviak jez-
dectvo oproti ni je ve vyhodé, nebot normalné je naloZen na naruc¢nim
koni, s néhoz se slozi, jakmile za¢ne pribliZovani pésky. Strelec jezdec se
tedy neunavi tak jako st¥elec pésak, ktery jej stile nese. Nékdy je mozno
dat lehky kulomjet i na zada strelce pfi presunech konmo; tim dosadhneme
téméF okamzitého uvedeni lehkého kulometu v éinnost. OvSem tento p¥Fi-
pad bude vyjimeény a na kratké vzdalenosti. Premistovani lehkého kulo-
metu u jezdectva bude pomérné rychlejsi nez u péchoty, jakmile bude
opét naloZen na narucéniho koné.

Tézky kulomet vz 24/7/24: vaha s vodou 24’5 kg, vaha pod-
stavee 19°2 kg, stielivo raze 792 m, vz. 23. Rychlost strelby 520, prak-
tickd 400 ran/min, (214 min.). Tézky kulomet miiZe pusobit az do dalky

3000 m, t¢inna strelba do 2500 m. Nejlepsi i¢innost je na 600—1200 m.

Presnost strelby a mohutnost je wétsi nez u lehkého kulometu. Po-
hyblivost je proti tomu mensi a je zranitelnéjsi. Pocet tézkych kulomettu
Jje omezen a proto nemuZe byt viude.

Pro velikou poéatecni rychlost, plochost drahy stfely a presnost strel-
by je nidici zbrani proti nekrytym cilim. St¥ela je z ného velmi rychlj,
velmi pfesnid a nepretrzitd a ma i znaény moralni Géinek. Zamireni jest
mechanicky presné tim, Ze jest zvySena presnost, relativné nezavisla na
stielci, zachovana az ke krajni donosnosti a je ddna moznost pfipravy
strelby zast¥ilenim (ve dne i v noci). Tézky kulomet muZze plisobit i stiel-
bou nepfimou, muiZe piestielovat prvni sled a stfilet mezerami prvniho
sledu. Pohyblivost palby umoziuje rychlou zménu cili, soustfedéni palby
a moznost prekvapeni.

Jezdecké rozhledy — 7.
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Tézky kulomet zaujima malo mista a je obsluhovan pomérné malym
po¢tem obsluhy. Je neustéle v rukou welitele. Pri intensivnim pouziti jest |
spotfeba stfeliva zna¢na a proto zasobovani je obtizné. ‘

Bojuje jediné palbou; nest¥ili za pohybu, G¢inkd vlastni palby muze ‘
vyuzit jen péchota nebo opésaly jezdec. ?

Celkové miuiZzeme charakterisovat zbrané organicky pridélené jez- !
dectvu takto: ‘,

Jezdectvo miuiZe plsobit svymi zbranémi témgéf jen na cile zivé, ne- |
kryté. Stielba pro plochost drahy stiel je zavisla na terénu. Palba je mo- |
hutna, dokud jezdectvo stoji na misté a mohlo ji pfipravit, avSak slabne |
velice rychle, jakmile se jezdectvo zacne pohybovat. MiZeme tedy Fici, [
ze palba jezdectva v obrané je mohutnéjsi nez v titoku, kde slabne velice
rychle, ¢im vic se jezdectvo vzdaluje od svych palebnych zakladen. Zbrané |
jezdectva jsou prevazné urceny ke stielbé primé, stielba neprima je velice ’
nejista. Dopady stfel se mohou velice téZzko pozorovat. (Kontrola ucinné
palby.) I

Aby palba jezdectva byla nic¢ivou, musi byt presna, ale to vyzaduje
vzhledem na vlastnosti zbrani jezdectva, aby byly co mozna nejdéle na ’
misté — nepohybovaly se, nebot za pohybu nemiZe byt palba presna, a |
tudiz G¢inna. Je to zavér prirozeny a vede k dusledku, aby pfi Gtoku jez- '
dectva byly zbrané jezdectva rozdéleny na dva sledy: jeden, ktery stoji |
a strili: palebnda zakladna, a druhy, ktery se pohybuje: sled po-

h y bu. Koneéné je nutny jesté sled treti, ktery by doplnoval oba jmeno-
vané sledy a nahrazoval tak jejich ztraty — sled zaloh. ‘

A pravé tento sled zaloh je velmi dulezity u jezdectva, kde vétSina |
operaci bude podniknuta & priori, nebot touto zalohou miZeme vcas po-
treby provést zménu naporu. To, co bylo uvedeno, je vétsSinou platné i pro
péchotu, avsak zde opét treba brat v uvahu vlastnost jezdectva, vétsi rych-
lost presunt. Jezdectvo ma totiZ na rozdil od péchoty své zbrané nalozeny
na konich, a proto bude moci v ¢as potfeby své zbrané presunout mnohem
rychleji. OvSsem zde bude tfeba vzit v uvahu situaci a hlavné terén, aby
presuny mohly byt provedeny rychle a co mozna s malymi ztratami.

Koneéné vidime, Ze souc¢asna technika odstranuje, a¢ ne docela, nutné
zlo: ,,déleni sil*“ zavedenim zbrané, kterd by poskytovala mohutnou a sta-
lou podporu palbou za pohybu, a to jsou tanky, kterymi je vyreSena
pomérna nezranitelnost za pohybu, av8ak naproti tomu dosud zistava
uspokojivé nerozresena presnost stirelby.

Aby bylo mozno srovnat mohutnost palby jezdectva s péchotou, nutno
si nyni uvédomit pocet zbrani téchto jednotek a srovnat je co do Géinnosti.

Jezdecky pluk jakmile sesedne k boji, ma okrouhle 300—350 pu Sek
-+ 32 lehkych kulomett 4 12 tézkych kulometi.

Toto srovnani ovSsem nutno ucinit za piredpokladu, Ze hodnota stre-
leckého wyeviku péchoty a jezdectva je stejné.

Praporpéchoty: 440 pusek - 36 lehkych -} 12 tézkych kulo-
meti.

Strelivo: pocet stieliva dragounského pluku a pésiho praporu je
priblizné stejny jako u péchoty. Z toho plyne, Ze v y z b r o j dragounského
pluku v srovnani s péSim praporem je asi o 100 puSek a 4 lehké kulomety
slabsi, pocet stieliva priblizné stejny a tudiZ mohutnost jezdeckého pluku
je o néco mensi nez mohutnost praporu péchoty.

p.‘
!_;J
:

:« >

e

Y L T ——




JEZDECKE ROZHLEDY (19) 1171

Kdyby tedy mél dragounsky pluk bojovat za stejnych podminek jako-
pési prapor, musel by dostat pasma cinnosti obdobnd pasmim c¢innosti
praporu péchoty, aby mohl vyvinout potfebnou mohutnost palby. Tato
pasma, urcena empiricky, jsou:

pro prapor péchoty:

utok na zbézné organisované postaveni asi . . . 700 — 800 m,
utok na opevnéné organisované postaveni asi . . 500 m,
v obrané . . . 2 oW @ e WL § @ W W 1800 m.
pro dracounsky pluk
utok na Siroké fronté . . . . . . . . . . . 1600 — 1800 m,
utok na Uzké fronté . . . . om S we o6, % 700 m,
utok na céasteéné upravené postavem 5 S T B G 500 m,
v obrané na Siroké fronté . . . . . . . . . . 3000 m,
v obrané na uzké fronté¢ . . . . . . . . . . 600—2000 m.

Vidime, Ze jezdectvo bude ve vétsiné pripadu boju bojovat na Sirsich
frontach nez péchota, avsak v ¢as potieby je s to vyvinout na stejné fronté
jako péchota rovnocennou hustotu palby. OvSem nezapominejme na tu
okolnost, Ze na strané péchoty jde o prapor, kdezto na strané jezdectva
o pluk.

Jezdectvo bude tedy muset nahrazovat nevyhodu ,prace na Sirdich
frontach* rychlejsim premistovanim svych palebnych organd.

3. Kombinace pohybu a palby jezdectva v srovnani s péchotou.

Srovnejme rychlost pohybu jezdectva s péchotou:

Jezdectvo: krok . . . . . . . 100 m za minutu,
klus . . . . . . 200 m za minutu,
eval. 5. & & s. o5 os 300—400 m za minutu.

Péchota: v kroku po silnici . . . 100 m za 1145 minuty,

ve volném terénu 100 m za 2—3 minuty,
v béhu ve volném terénu 100 m za 2—3 minuty.

Zda se nelogické, ze rychlost pésaka v kroku a v béhu je stejna.
Uvazime-li v8ak, Ze se péSak, béZici s plnou wyzbroji, velice rychle unavi
a ze po krat$im béhu musi odpocdivat, pochopime, pro¢ je primér stejny.
Péchota ztraci zvy$enou rychlosti na celkovém vykonu.

Prichazime proto, srovnavajice pochodové rychlosti jezdce a péSaka,
k hrubému zavéru:

Jakmile jezdec sesedne k boji, pohybuje se pravétakrychle
jako p &% 4k, atkoliv je proti péSaku ve vyhodé, nebot neni tak unaven,,

na silnici je pri pochodu rychlost jezdce vétsi . 2 az4 )<,
ve volném terénu v klusu je rychlost jezdce vétsi 4 az 6<,
ve ovalu je rychlost jezdce vétsi . . . . . . 6X az8X.

Tato rychlost se v poméru k péchoté jesté vice stupiuje pii dalsim
trvani pohybu. Tak jezdec muze procvalat 1000 m za 3 minuty a neni
Unaven, mize tedy pokracovat dale. Mél-li by pésak probéhnout stej-
lou vzdalenost, musime pocitat le 3—4 min. na 100 m = 30—40 minut..
Tedy rychlost jezdce je 10krat aZz 13krat vétsi.
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Ztoho plyne pouc¢eni: Moznost pohybu jezdce v srovnani
s pésakem je 8krat az 10krat vetsi.

Dragounsky pluk bude zpravidla hojovat na mnohem $irsich frontich
nez péchota, a ac¢koli palebnd mohutnost jeho je o néco mensi nez palebni
mohutnost pésiho praporu, bude jezdectvo muset vzdy, ba i jesté vice nez
péchota 1éelné kombinovat palbu a pohyb. Podminky pro toma!
Z téchto duvodu je jisté jasné, Ze jezdectva treba pouzit wzdy tak, aby
mohlo vyuzit moznosti svého pohybu. Jenom tak bude s to nahradit svou
pomérné malou mohutnost palby.

Proto jezdectvo potfebuje:

a) Sirokych a hlubokych prostori, aby mohlo vyuZit své moznosti pohybu,
b) nesmi byt upoutano nepritelem.

Zde dospivame k poznatku, jak diulezité p¥i vSech akeich
jezdectva bude:

1. umisténi naruénich koni,

2. pfremistovani naruénich koni tak, aby mohli byt

rychle privedeni a nasednuti.

Velikou ulohu bude ovsem mititerén a situace.

Terén ma umoznovat rychly pohyb jezdectva, jednak

a) sjizdnosti: nehodi se tedy hory, tézko prostupné lesy, mocaly,
atd., to neni terén jezdectva; jednak

b) umozZnénim skrytych pohybi Proto se ani naprosta
rovina, ktera neni pokrytd, nehodi pro jezdectvo. Rovnéz silné bude
omezena ¢innost jezdectva v terénu, kde nepritel ma moZnost maxi-
malné vyuzit donosnosti svych samoc¢innych zbrani.

Struéné receno: Pro jezdectvo se hodi terén, ktery je
nenuti k dlouhému pobytuv palbach nepritele, byt
i dalekych, nebot tim je jezdectvo pfrinuceno brzy
sesednout a ztridci na své rychlosti

Z téchto duvodit vyhodnym terénem pro akce jezdectva hude terén |

umoziujici v ofensivnim boji snadné ptiblizeni a v boji
obranném snadné odpoutani

Situace.

Pro jezdectvo se nehodi situace, kterd je nuti bojovat neustéle sesed-
nuté. Tedy na priklad: ustalend fronta, kde nepritel ma jiz organisovany
hluboké palebné prehrady.

Rovnéz situace, kde musi jezdectvo bojovat v tizce vymezenych pro-
storech, se nehodi pro jezdectvo.

Z uvedenych duvodu pro boj jezdectva se nehodi situace, kde jez
dectvo musi vynalozit dlouhodobé usili do Gzkych prostori, kde nemuz
vyuzit své pohyblivosti. Z toho plyne, Ze ma byt zasazovano tam, kde miiz
nejvice vyuzit své prevahy pohybunad péchotou v téch pro
storech, kde tento pohyb nebyl ocekavan.

Je tfeba mit neustale na paméti vzajemnou zavislost prostoru a mo-
hutnosti palby jezdectva. M4-li jezdectvo vyuzit své pohyblivosti, potie
buje Siroké prostory. Sirsi prostor snizuje velmi rychle mohutnost palby,
a proto musi jezdectvo svou rychlosti rychle soustfedit své prostfedky né
1izkém pomérné prostoru. Toto soustfedéni nesmi ovSem trvat dlouho, ne-
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hot pak by se stala z jezdectva péchota — znehybnuje se. Proto muze
jezdectvo provadét jen kratkodobé usili podminéné mohutnosti palby.

Ma-li jezdectvo splnit své ukoly, musi byt dobie vyzbrojeno, nebot
bude muset hojovat, aby tyto tikoly splnilo. Plk. Prioux piSe: ,Francouz-
ské jezdecké sbory v Belgii — celkem tam byly zasazeny dva — dostaly
za kol zvédy. Vykéazaly sice zna¢nou pruzkumnou éinnost a zaslaly mnoho
zprav, avsak na jadro nepritele se nedostaly — nebyly prosté wyzbrojeny
k vaznéjsimu boji palbou, opotfebovaly se a vycerpaly zbyteénymi po-
hyby.” K podobnym zkusSenostem se dospélo za svétové valky nejen ve
Francii, ale i v jinych zemich.

Pohyb jezdectva neni ti¢elem, nybrz toliko prostredkem k ziskani
yyhodnéjsich podminek pro boj — pro palbu, aby co nejrychleji vyuzil vy-
sledkit dosazenych palbou a dovrsil je.

Proto je tfeba pri volbé pasma éinnosti (prostoru) zachovat urcity
pomér tak, aby jednotka mohla uskutec¢nit na zvoleném misté mohutnou
palbu pfi soucasném zachovani urc¢ité moznosti pohybu.

Podle predpisu K-I-2 se tento pomér stanovi takto: Zpravidla nebude
moci jezdecka brigada o t¥ech plucich uéinné piisobit na zvédech v pasmu
§irsim nez 15—20 km. Prili§ Siroké prostory ji t¥isti, znemoznuji shro-
méazdit zavcas nutné sily na misto Gsili a zachovat si v ¢as potieby volnost
manévru.

Jezdectvo se tedy nehodi pro tkoly, které je nuti bojovat v prilis
fiplnych a presné vymezenych prostorech. Naopak se mu vSak hodi pro-
story, které mu poskytuji volnost pohybu.

Nyni se na nékolika pFikladech pokusime ukazat vyznam rychlosti
jezdectva, nebot jenom tak je moZno uéinit si spravnou piedstavu o této
zhrani. V téchto prikladech srovnam rychlost pohybu
Jezdectva s rychlosti pohybu péchoty.

Jednotka marazila Celné na nepritele a velitel se
rozhedl vymanévrovat prekazku obchvatem zalohy.

Tento obchvat je veden na vzdalenost 4 km nap¥rié
terénem, Péchota potfebuje k provedeni obchvatu
primérné 80 minut az 2 hodiny a bude dosti unavena.
Jezdectvo bude potrebovat k urazeni téZe vzdalenost:,
pochoduje-li klusem, 20—30 minut, pouziie-li evalu,
mize potfebnou dobu snizit na 12 minut.

Tu tieba ovsem zduraznit, Ze jezdec nebude po tomto vykonu zvlast
unaven,

) h'I‘edy jezdectvo bude na stejném misté 3krat aZz 4krat dfive nezli
pechota.

Coztoho plyne? Z toho plyne, Ze &elni jednotky, ponechané
V dotyku s nepfitelem, budou musit klasti odpor, jde-li o péchotu 3krat
az 4krat déle, nez by tomu bylo u jezdectva. Jezdectvo muize proto vidy
Snadnéji najit neptéatelské k¥idlo nez péchota, a jestlize neptitel své kridlo
Prodluzuje, mize jezdectvo na uréitém misté nabyt prevahy palby, aékoli
mohutnost palby jezdectva je mensi ve srovnani s mohutnosti palby
Péchoty.

Dospivame k zavéru, zZe rychlejSim pohybem vyvaZzujeme mensi mo-
hutnost palby.

Obr. 2.




1174 (82) JEZDECKE ROZHLEDY

Jiny ptiklad: Velitel chce po zjednani dotyku soustredit své prostied-
ky v prostoru A-B. Péchota potiebuje k soustfedéni prumérné 80 minut.
Jezdectvo pouze 20 minut, po pripadé 12 minut.

Co se muze stat za tuto hodinu, o kte-
rou potrebuje péchota vice? Zméni se cara
Proator soustfeteai bud dotyku? Budou podminky provedeni tytéz?
—————— péchoty nevo Vidime tedy vSechny vyhody na strané
M ezdectve  jozdectva. OvSem zde t¥eba vzit v tvahu
i plsobeni nepritele tak, Ze to, co bylo vyse
uvedeno, nemuze byt méritkem pro vSechny
pripady.

| O Jestlize nepfitel prorazil Usek A-B,
miize velitel, ktery méa jezdectvo soustfedit
na zvoleném misté své sily ctyrikrat spise

: nez péchotu.

Jezdectvo muzZe tedy velice rychle zménit svou
sestavu

Proto vidime vyznam toho, co bylo wySe uvedeno, pro pouziti jezdec-
tva, nebot jeho velitel muZe se volnéji rozhodovat a priori, nez velitel pé-
choty. Toto rozhodovani a priori jest umoznéno tim, ze se jezdecky velitel
muze spiSe odvazit riskovat nez velitel péchoty.

Gen. Rummel ve své knize ,,Polské jezdectvo v boji proti Budénnému*
pravi: , Velitel jezdectva se musi rozhodovat vzdy a priori“

Dosud jsme uvazovali o vyhodach veliké rychlosti pohybu vzhledem
na vlastni jednotky. Uvazujme nyni o poméru této rychlosti k rychlosti
nepftitele.

Vzhledem k nepratelské péchoté dosahuje stejné jako
vzhledem k péchoté vlastni rychlosti 8krat az 10krat vétsi.

Jaky to bude mit vyznam?

Zautoku:

a) jezdectvo mlze mnohem rychleji ziskat uréity prostor nez nepritel:
b) mize velice rychle ohrozit nepratelské kiidlo, jakmile zjisti rychle
nepratelské obrysy.

Srovnejme pripad stietnuti dragounského pluku a praporu péchoty,
ponévadZ je znamo, ze mohutnost palby praporu a dragounského pluku je
témér tplné stejna. !

Prapor mé na priklad pasmo ¢innosti

Obr. 3.

2

3 km. Zalozni rota 3 je 1 km za rotami .;*‘“3 ;"’
prvniho sledu (1. a 2.). Dotyk zjednala 1. '“lj*“’““g',,m m 2
eskadrona. athE pras. PERIESILIE

Predpokladejme, Ze jadro dragounské- 2
ho pluku jest 4 km od éary dotyku. . 5w

Jakou palebnou hodnotu maji pési ro- 1 eekadrona ajednala dokyk
ty, nasazené na fronté 3 km? Pomérné 0o 0

velmi slabou. Kdyby chtél velitel praporu
dosahnout toho, aby palba jeho rot prvniho
sledu byla skuteéné mohutna, musil by za- Obr. 4.
zit pasma Cinnosti rot a tim by se naopak
zvétsila mezera mezi sousednim praporem.

Protoze jde o péchotu, tato mezera by mohla byt ucpana jen po dlov
hé dob&. Prapor by byl zasazen v celém pasmu a tim by hodnota palby;
po pripadé prehrady klesla ma palebnou clonu pochybné hodnoty.

m Jédro dreg.pl.

|
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V daném pripadé ma rota sitku 1'5 km pro 12 lehkych kulometi -
4 tézké kulomety. Dragounsky pluk muze primérné ve 20 minutiach sou-
stredit proti ni 24 lehkych kulometi - 12 tézkych kulomett, tedy dvakrat
vétsi prevahu palby, ktera mize byt zvétSena, zvoli-li velitel pluku k ttoku
pasmo ma pr. 1 km Sircké. Bude-li itok dragounského pluku veden do
prostoru styku obou praporu, miize zalozni rota (3) zasahnout nejdrive za
40—60 minut. Proto je treba vyradit rotu 1 z boje asi za 40—60 minut.

Aby bylo dosazeno tohoto vysledku, musi byt veden ttok dragoum-
ského pluku rychle, jako blesk, pfi ¢emz rychlost provedeni zavisi jediné
na drtivé prevaze palby, kterou muze jezdectvo v ¢ase pomérné kratSim
nez péchota soustfedit na zvoleném misté.

Nyni vidime, jak pomérné slaba mohutnost dragounského pluku je
vyvazena rychlosti pohybu, nebot rychly pohyb umozni rychlé soustie-
déni znaénych prostredkd (pomérné) na uréitém misté, které pfinuti ne-
pritele k rozvinuti znacneJSICh prostfedku. V daném pripadé vidime, Ze
dragounsky pluk vaze v pasmu 5 km dokonale dva prapory. Proto,
je-li platna zasada, %e vidy se musime snaZit vésti svij hlavni dder ma
nejslab$i a nejeitlivéjsi misto nepratelské sestavy, plati to pro jezdectvo
v mire dvojnasobné.

Kdyby chtél velitel jezdeckého pluku vést titok mezi 1. a 2. rotou,
bylo by t¥eba, aby byl ukencen do 30 minut, t. j. do doby zasahu 3. roty.

Kdyby naopak ttok nebyl rozhodnut v kratké dobé, vydaval by se
naopak dragounsky pluk mebezpeéi obchvatu a porazky péchotou postu-
pujici proti slabému sledu jezdectva v dotyku.

Chapeme nyni, pro¢ utok jezdectva musi byt kratkodoby.

Proto se jezdectvu hodi situace, kdy nepritel je v postupu, na kridle,
v ustupu, tedy situace, kdy nepfitel nemtze mit v8ude mohutnou palbu.

¢) Mize velice rychle vyuzit tispéchu.

V daném pripadé muze jezdectvo vyvinout rychlost 10krat az 12krat
vétsi nez péchota;

nedopusti, aby nepritel prerusil dotyk,

muZe dorazit diive nez nepfitel ma nové postaveni vyhodné pro ne-
pritele a ztizit jeho obsazeni,

muze pusobit velmi rychle do tylu, vzbudit tam zmatek a zpusobit
macéné ziraty.

Péchota nemuze tak dobfe vyuzit svych tspéchil, protoze ma stejnou
rychlost jako mepritel (péchota).

Proto: jezdectvo dovrSuje uspéch péchoty.

d) Jezdectvo se muze pomérné velice snadno odpoutat od nepftitele.
P rychlosti postupu nepratelské péchoty 4 km za 80 minut vlastni jez-
dectva 4 km za 20 minut, jezdectvo pfi Gstupu ziskava 60 min. k nové
organisaci palby. Jde-li o ustup 8 km, ziskava jiz 120 minut.

Z téchto divodu je jezdectvo mnohem uspornéjsi pri bojich, v michz
Jde o ¢as — tstupovy boj — za podminky, Ze mé dostateénou hloubku.

O vlivu pohyblivosti a vyzbroje jezdectva na jeho moznost a tkoly
mluvi se ob§irné v stati 3, ¢l. 12 a ¢l. 18 predpisu K-I-2.
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4. Zaveér.

Z toho, co bylo uvedeno, plyne, ze rychlost je zarukou uspéchu bhoje
jezdectva, nebot jen tak muZe na uréitych zvolenych mistech ziskat znaé-
nou palebnou prevahu.

Tato rychlost zalezi:

a) v rychlém ziskani zprav na p¥ihodnou vzdalenost,

b) v rychlém naneseni vlastniho tideru nebo celeni ideru neptitele.

Pravé koné umoznuji jezdectvu rychlé provedeni at jiz obrannych
nebo Gtoénych operaci.

Pri srovnani s bojem péchoty vynikne teprve vliv této rychlosti. Pé-
chota potiebuje k provedeni obchvatnych manévrii mnoho éasu, za ktery
se situace nejen méni, ale nastdva i moZnost prozrazeni a koneéné i pri
uspéchu nemé péchota moznosti rychle ho vyuZit.

Manévr jezdectva, ktery nemé obyéejné mohutnych prostiedkt palby,
obzvlasté délostrelectva, a nemuze vést dlouhotrvajici Gsili, bude veden
snahouuchovatsiaziskdvatnovéanovémozZnostima-
névru pohybem konmo. Kratkodobé brutalni akce palbou budou
vedeny snahou ziskat nové a nové ucelnéjsi moZnosti manévru pohybem
kenimo.

Podle plk. Priouxe ,valka vnutila jezdectvu mové zpusoby bhoje.
Vofensivé jakovdefensivé palbamanynihlavnidlo-
hu, aviak staci-li v obrané ¢ a st o palba, aby sama, zlomila eldn Gtoénika,

je nutno v utcku pOdI‘ldIt ji pohybu, protozc pohyb je nejdilezitéjsi pod-
minkou kazdé Uspésné Cinnosti jezdectva‘.

Proto tloha jezdectva je v rychlém uvedeni v ¢innost vSech jeho pa-
lebnych organt na slabém misté neptitele, aby tam bylo dosaZeno pre-
kvapeni nepfitele, jeho znideni anebo jeho udrZeni v postaveni souasnymi

Gtoky tak, aby jeho fronta byla zatladena sbihavymi utoky a koneéné ob-
chvacena.

Pouzita literatura: plk. Touchon: Conférences de I'Infanterie, plk. Prioux:
Conférences de Cavalerie, plk. Combuzat: Le tir. — a poznamky plk. gst.
Tallavanie.

————

Podplukovnik vet. MVDr. Vaclav Moravec:

Citlivost zvifat k bojovym chemickym latkam.

Za svétové vélky a také po ni pa.noval nazor, ze zvirata, zejména
kons, se vyznacuji mensi citlivosti k bojovym chemickym latkam nezZ
¢lovék. Nechybély ani hlasy dokonce o tom, Ze jednokopytnici jsou pry
obdafeni jistym stupném odolnosti proti témto latkdm (Jacoulet).

K tomuto poznani se p¥islo z rtznych pfic¢in. Nepftihlizelo se k di-
lezitym udaJum nybrz usuzovalo se z bezvyznamnych okolnosti. Statis-
tika uverejnénd o mnasledcich zasaZeni vojenskych zvifat bmovynn che-
mickymi latkami nebyla presni. Naproti tomu statistika zranéni vojen-




