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INFORMACNI PROCES '

a jeho modelovani

Uréujici aloha informaci ve spolefensk¢ch procesech postavila na pofad dne problém
jejich v¢zkumu, zaloZeném na v&deck§ch zékladech.

Volba metody zévis{ na cili, kter§ vyzkumem sledujeme. Jednou z metod je zobrazeni
informaé&nich procesii pomoci graficko-logick§ch modeld, jejimZ cilem je stanovit rozsah
informacf, nutngch k Fizen{ bojové ¢&innosti na daném stupni veleni. Za nutné jsou
pFitom povaZovéany ty vstupn{ informace, které jsou nezbytné k realizaci &innosti (trans-
formaci), vyplyvajicich z funkéni néapln& zkoumaného vojenského systému nebo pod-
systému. Porovndnim modelu nutnych informaci se skutednym stavem ve zkoumaném
systému nebo podsystému dostaneme prebytetné, respektive chybé&jici informace.
Modely vyhodnocené podle pfedem stanovengch kritérii jsou potom podkladem opti-
malizace zkoumaného informaéniho procesu.

SYSTEMOVY PRISTUP JAKO VEDECKA METODA ANALYZY INFORMACNICH
PROCESU

Systémovy pfistup je metoda zkoumani
objektivni reality z hlediska jeji i&elové
funkece a vztahii k jinfm objektim. Pod-
statou této metody je funkéné struktu-
rdlni analyza, jejimZ cilem je poznat dGlo-
hu, misto a vztahy mezi jednotlivfmi prv-
ky systému jako pfedpoklad jejich efektiv-
niho Fizeni. Ve smyslu této teorie je napf.
Stdb v3evojskové armddy sloZitym, dyna-
mickym systémem, ktery sestdva z fady
systémii niZ$tho Fadu — ¢&ili podsystémd,
pfiemZ sdm je souddst! systému vy3siho
Fddu, jimZ je vSevojskovd armédda. Mezi
jednotlivgmi podsystémy existuji velmi
sloZité organiza&ni, informa&ni, materidlni
a energetické vazby, které ovliviiuji cho-
van{ systému v prib&hu pIné&nf jeho funkg-
nich povinnosti.

Obrazné je moZné pfirovnat systémovy
piistup ke spoletné freli, ktera tim, Ze
spojuje rozmanité oblasti sloZitfch systé-
mi, umoZiiuje aplikovat pii jejich ana-
lgze stejné metody zkouméni a vyuZivat
tak existujicich vysledkd v&dy k hlub$imu

poznéni jejich podstaty. V tomto smyslu
je moZné nap¥. pf¥i analgze informacnich
procesti ve vojensk§ch systémech pouZivat
metody zkouméni pouZivané k analyze in-
formaénich procesii v ekonomickych, v§-
robnich nebo biologickych systémech.

Informaéni systém, zavedeny na vo-
jensky objekt, je vojensky informacni sy-
stém, jehoZ Gc&elovou funkci je operovat
s vojenskou informacf.

Pfi analgze zpravidla zkoumany infor-
macni systém zjednoduSujeme; to zna-
mend, Ze si v3imdme jen t&ch dinnosti,
vlastnosti a vztahi, které jsou v daném
pFipadé& rozhodujici. Ostatn! ¢innosti, vlast-
nostl a vztahy bereme v tGvahu jen potud,
pokud se zkoumanymi mné&jak souviseji,
ovliviiujf je nebo jsou jimi ovliviiovany.

Zjednodu3eni se mohou tykat:

— rozsdhlosti systému; zkouméme jen
nékteré podsystémy, funkce, nebo vstupy
a vystupy zkoumaného systému;



— slozitosti informaénich vazeb; podle
pifedem stanoveného cile zkouméme jen
n&které informacéni vazby zkoumaného sy-
stému;

— charakteru a rozsahu ¢innosti, rea-
lizovarych zkoumanym systémem; podle
konkrétni situace zkouméame napf. jen &in-
nost v Gto&né nebo jen v obranné ¢&i jiné
operaci, a to bud ve vSech predpoklada-
nych, nebo jen v nékterych etapach a si-
tuacich;

— informa¢ni mérné jednotky, jiZ miZe
by¢t bud zdkladni informace (napf. divize,
vzdudny vysadek, tankovy, ttoéf apod.)
nebo informadni soubor obsahujici zamysl
velitele, bojové tkoly arméady a svazki,
zdloh vSeho druhu — mnebo kombinace
obou.

Vzhledem k tomu, Ze velitelstvi a 5tdby
v8ech stupfiti operuji prevaZné s informa-
cemi, povaZujeme je za vojenské infor-
macni systémy, na které se vztahujf za-
konitosti a poucky teorie systémi.

Systémovy piistup jako metoda zkou-
méani neni zcela novou metodou. VZdy( ji
genidlnfm zpisobem pouZili jiZ klasikové
marxismu k analyze kapitalistické spolet-
nosti. Nova na této metod& je v3ak jeji
kvalita, ktera spociva v tom, Ze méa k dis-
pozici takové nastroje, jako je kybernetika,
matematika a fyzika, které ji umoZiuji

na védeckém zdklad& zkoumat i nejsloZi-
t&j5f soudobé systémy.

Ve védeckotechnické revoluci se vy-
znam funkéné strukturdlni analyzy pod-
statné zvySuje vzhledem k tomu, Ze se
funkénost a v diisledku toho i struktura
soudobych vojenskych systémi kvalitativné
zdsadné méni. Jestlize napf. dfive bylo
mozZné dosdhnout poraZzky potencidlniho
nepritele teprve nékolika postupngmi stra-
tegickymi operacemi, pak ozbrojené sily
s raketovymi jadernymi zbranémi jsou
schopny splnit své funkéni poslani jiZ
v prvni strategické operaci. Kvalitativng
nové funkéni posldni mé& i dnedni terito-
ridlnf systém; dfive plnil funkci relativné
pasivni ,zasobarny“ sil a prostiedkid pro
bojujici frontu, dnes se stal aktivnim ¢ini-
telem pii pripravé i ve vedeni ozbrojeného
zépasu. Kvalitativni skok ve v§voji funkd-
nosti prodélaly i Staby, které z pomocnika
velitele se zménily v Fidici a koordinujici
organ, jehoZ hlavni Cinnosti je predikace
vyvoje operaci na v&deckych zdkladech.

Zku3enosti ukazujf, Ze bez hluboké ana-
lgzy funké&nosti nelze vytvorit redlnou kon-
cepci vystavby ozbrojenych sil, jejich
struktury a pripravy, popfipadé i reor-
ganizace, bez toho, Ze se dopustime casto
t&Zko napravitelngch chyb. Kromé toho je
funk&né strukturalni analyza nezbytnym
pfedpokladem k vytvofeni dcelovych sy-
stémi, schopnych automatizace.

MODEL JAKO PROSTREDEK POZNAVAN! VOJENSKYCH PROCESU

Pod pojmem model rozumime skuteéné
nebo um#lé objekty, procesy, jakoZ i smys-
lené konstrukce, sloZené ze soustavy sym-
boll, jejichz zkouméanim ziskdvdme po-
znatky o jingch objektech nebo jevech.
Pln&ni gnoseologické funkce je zékladni
podminkou, aby néjaky objekt, proces nebo
soustava symbold mohla byt povaZovana
za model. Nelze proto za model povaZovat
objekt nebo jev, ktery je jen shodny s ji-
nym jevem nebo objektem.

Ve vojenském vyzkumu maji zvlaStni
vyznam abstraktni modely, jejichZ podsta-
tou je schematicky, obrazné logicky po-
pis jevi, ktery se potom zkouma pomoci
matematiky a logiky. Graficko-logicky mo-
del, ktery je pfedm&tem mgch dvah, je
prvnim krokem k vytvoieni logicko-mate-
matického modeln zkoumaného procesu.
Logicko-matematicky model je moZné zpra-
covavat bud ,rufng“, nebo na samodin-
ném pocitadi.

V dne3nich poiminkach je pouZiti mo-
deltt ke zkoumani vojenskych procesii ob-
jektivni nutnosti, ponévadZ vétsinu z nich
nemiZeme pfimo zkoumat bud viibec, nebo
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jen za cenu mimofadn& velkych ekono-
mickych nebo jingch obéti. PFitom vyznam
modelovani vojenskych procesti se nijak
nesniZzuje tim, Ze kaZdy model je jen zjed-
nodudenym obrazem origindlu a v disledku
tocho jej nikdy nelze zobrazit Gplné. To
plati zejména pro matematické modely
bojové Cinnosti, kde rozsah zjednodueni
je urcovdn moZnostmi matematiky vyjad-
Fit takové faktory, jako nap¥. mordlniduch
vojsk, stupefi vycviku, pfipravenost veli-
tell a 3tabd apod. Nutna zjednoduseni
nejsou nijak v rozporu s poZadavkem
efektivnosti modelovéani, ponévadZ vytvo-
Feni zjednoduSeného modelu zkoumaného
procesu vytvafi podminky hlubsiho pozné-
ni rozhodujicich ¢initelil.

Odpovim na otdazku, jak4d je hodnota
poznatkil, pfednaSenych z modelu na ori-
ginadl. Pfechod z modelu ma origindl je
v podstaté analogicky zavér, v n&mZ na
zdkladeé vlastnosti a vztahli obou jevi
usuzujeme o0 jingch vlastnostech a vzta-
zich téchto jevii, Ve smyslu teorie analo-
gie je hodnota téchto zavérd tim vétsi,
¢im vice se bude model shodovat s origi-



ndlem a ¢fm tyto zdvéry budou obecng&jsi.

Odpovéd si zasluhuje i problém efek-
tivnosti modelll, zejména takovych jevi,
jako je ozbrojeny zédpas. Tento proces je
tak sloZity, Ze jej nelze dnes a pravdée-
podobné& ani v blizké budoucnosti popsat
néjakou soustavou rovnic. Dosavadnf po-
kusy s modelovanim ukazuji, Ze jeho vtés-
nani do matematickych formull by ne-
bylo Gcelné, pon&vadZ model by byl tak
sloZity, Ze i s pouZitim samodinnych poci-
tatlt by si FeSeni vyZadalo dobu, ktera je
v rozporu s Casovymi moZnostmi, které
k feSenf cilii vdlky davaji ozbrojenym si-
lam raketové jaderné zbran&. Jak zahdjenf
valky, tak zejména jejl pritbéh miiZe mit
sice konetny, ale pfitom relativné velky
pofet moZnych variant. UvaZime-li, Ze mo-
del popisuje jen jednu z nich, pak vyna-
kladani védecké kapacity a prostfedkil na

HLAVNI PRVKY MODELU,

Podel teorie systémi je chovani kaz-
dého systému popséno:

— charakterem vstupd a vystupd,

— fazovym prostorem systému, tj.
transformacemi mezi vstupy a vystupy,

— vztahem vstupli, vgstupld a stavi
systémii v Casové relaci,

— dalsimi dopliiujicimi faktory podle
specifiky systému.

Ve smyslu t&chto poZadavkid model sy-
stému nutnych informac{ Fizenf zkoumané
bojové &innosti dokumentuji:

1. Organiza&ni schéma (pfiloha 1), kte-
ré zobrazuje jednotlivé funkéni sloZky
zkoumaného podsystému a jejich organi-
za&ni vazby. Spojnice, které ve schématu
zobrazuji organiza&ni vazby, mohou sou-
tasné vyznacovat smér pohybu informaci.
Je-li smér pohybu informaci odli¥ny od
nékteré organizaéni vazby, vyznacli se
zvlast. U jednoduch¢ch modeli l1ze zné-
zornit smér pohybu kaZdé informace sa-
mostatnym vstupem nebo v¢stupem. U slo-
Zitgch modeld lze tohoto zpiisobu pouZit
ke sledovdni pohybu zvlast dileZitych in-
formacli.

Analgza organiza¢niho schématu umoz-
fluje posoudit ucCelnost pohybu informaci
v daném podsystému z hlediska potieb
Fizenf.

2. Popis funk&nosti zkoumaného pod-
systému a jeho jednotlivfch sloZek. PFi-
tom funké&nost je chépdna v kybernetic-
kém smyslu jako povinnost shromaZdovat,
tffdit a uchovdvat nutné informace a
transformovat je na Zddouei vystupy. Po-
sledni podminka je zékladnim pFedpokla-

sestaveni takového modelu je v blizké bu-
doucnosti pfinejmensim krajné& neefektivni
a neekonomické. Naproti tomu velmi efek-
tivni je dnes modelovani takovych procesil.
jako je napi. palba, ¢&innost riznych
zbrafiovych systémi a prenosovych pro-
cesli a v posledni dob& i bojové ¢&innosti
a jejiho fizeni.

Po nezbytném objasnéni podstaty teorie
systémll a modelovani pfejdu k podstaté
a obsahu graficko-logického modelu infor-
macnich procesi, probihajicich ve vojen-
skych systémech a podsystémech pFi or-
ganizaci a planovani soudobé operace. Ci-
lem ¢&lanku nenf razpracovat cely model
do v3ech podrobnosti, ale ukézat podstatu
a néaplii jeho jednotlivgch prvkid, jako
podklad k postupné analyze a optimalizaci
informacnich procesii na jednotlivych stup-
nich veleni.

JEJICH PODSTATA A OBSAH

dem k tomu, aby zkoumany podsystém
mohl byt povaZovan za stupeil Fizenf. Ne-
ni-li tato podminka splnéna a informace
se ve zkoumaném podsystému jen tiidi,
uchovéavaji nebo jim prochazeji, pak tako-
vy podsystém je moZné povaZovat jen za
Lnastroj“ fizenf. Zjidt&nf t&chto udaji bude
mit rozhodujici vgznam k posouzeni, zda
urc¢itd slozka nebo podsystém je nebo neni
v existujici struktufe nutny.

V zékladnich fidicich dokumentech
(Fady, piedpisy, statuty) je funk&nost sy-
stému vyjadiena jednak organiza¢nimi,
jednak informacnimi vazbami. Pro vyzkum
informacnich procesii je proto nutné ,roz-
Sifrovat“ funkc¢nost, vyjadfenou organizad-
nimi vazbami, z hlediska obecné teorie
Fizeni. Tato nutnost vyplyva z toho, Ze prv-
ni zplsob vyjadfuje zpravidla cely kom-
plex funkénich ¢&innostf, které je nutné
v kazdém konkrétnim piipad& pfesné& vy-
mezit. Tak napf. funkénost vyjadfena po-
jmem ,je odpov&dny za bojovou pohoto-
vost“ miiZe zahrnovat tyto funk&ni ¢&in-
nosti: ujasnéni a stanoveni cile bojové
pohotovosti daného systému, vydani poky-
nd pro pFipravu ndvrhu opatfeni k jejimu
zabezpeleni v Kkonkrétnich podminkéch,
pfijeti a vydani rozhodnuti k dosaZeni
a udrZeni bojové pohotovosti a kontrolu
dkold z né&ho vyplyvajicich. Z piikladu
vyplgvd, Ze funké&ni ¢innost tvofi navazny
proces, ktery se v prib&hu fizenf operace
bud v celém rozsahu, nebo z&asti opakuje,
a je proto moZné jej ddle zkoumat meto-
dami opera¢niho v¢zkumu.

V modelu se miZe popis funké&nosti
zpracovdvat jako samostatny dokument
nebo jako soucast ,repertodru modelova-
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nych situaci“. Druhy zpuisob je vhodngjdi
pfi modelovéani jednotlivych etap operace
nebo situaci.

3. Blokova schémata ¢innosti (pfiloha
2), kterd prehledné& zobrazuji transformac-
nf procesy ve zkoumaném podsystému, &ili
postup pifemé&ny nutngch vstupl na Za-
douci vystupy. Blokové schéma se od or-
ganizacniho 1i8f tim, Ze jednotlivé bloky
vyjadfuji urcitou operaci zkoumaného
transformaéniho procesu a pfislusné Cary
a 3ipky vécnou a popfripad& i &asovou né-
slednost jednotlivfch krokd. Pritom kaZdy
blok miiZe zobrazovat bud cely soubor
operaci, nebo jen jednotlivé operace. Roz-
sah a podrobnost blokovych schémat bude
zdviset na cili, ktery v¢yzkumem daného
podsystému sledujeme. V Zadném piipadé
vSak nesmi byt podrobnost na tkor pfe-
hlednosti schémat.

PFi plné&ni své funkce realizuje zkou-
many podsystém ¢innosti, které mohou mit
charakter hmotného nebo informaénfho
procesu. Hmotnym procesem je napf. pFe-
sun a zaujeti nového VS. Naproti tomu
nédplni informac¢nfho procesu je shromaz-
dovéni, tFfdéni, zpracovadni, uchovavéani a
pFfedavani informaci. Stanoveni optimal-
niho rozsahu a struktury informacnich
soubori je pFi tvorb& informa&niho
modelu jednim 2z nejobtiZn&jSich dkoldq,
ponévadZ je tfeba nalézt takové FeSeni,
které bude vyhovovat maximé&lnimu poé&tu
sloZek.

Cinnosti, které zkoumany podsystém
v ramci svych funkénich povinnosti plnfj,
mohou nésledovat bud jedna za druhou,
nebo né&které z nich mohou byt plnény
soucasné&. Ve vojenskych systémech je dru-
ha varianta pravidlem a jeji realizace
v redlném dase je problémem optimaln{
organizace prace. V blokovych schéma-
tech se zobrazuje druh4 varianta tak, 2Ze
prFisludné bloky se kresli vedle sebe.

Bloky, zobrazujici jednotlivé ¢innosti,
mohou byt opera&ni, které pfedstavuji
transformace vstupnich informaci na vy-
stupni, nebo porovnévaci, které pfedstavuji
operace, urcujici v blokovém schématu
dal3f krok. Vkladanim porovnévacich blo-
ki se m&ni charakter, rozsah i obsah in-
formac¢niho procesu a v dusledku toho
i doba, sily a prostfedky potFebné k reali-
zaci. To je zakonity disledek stochastic-
kého charakteru vojensk¢ch procesi. Pii
zpracovani blokov¢ch schémat bude proto
nutné bedlivé zvaZovat kaZdy dalsi krok
a vkladat porovnavaci bloky vSude tam,
kde dal3f krok nebude jednozna&né& urcen.

PFi tvorb& blokovych schémat méa déle
vgznam i spravné vymezeni jednotlivych
dil&fch krok@. Cely proces fizeni utocné
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operace je moZné rozdé&lit bud na velké
mnoZstvi drobnych ¢innosti, nebo je spojit
jen do ne&kolika velkych souboril. Zvolit
spriavny rozsah a obsah jednotlivich &in-
nosti je sloZity a naro&ny iikol, kterg§ musi
Fedit zkuSeny pracovnik dané speciali-
zace. P¥edpokladem optimélniho FeSenf to-
hoto tkolu je dokonala predstava a zna-
lost zkoumaného procesu, funkénich &in-
nosti, jakoZ i obsahu a poétu krokd, nut-
ngch ke zpracovani jednotlivgch infor-
madénich produktd.

Takto vymezené dil¢i ¢&innosti se ve
schématu sefazuji tak, jak na sebe infor-
madfné a Casové navazuji. Poslednim blo-
kem musi byt cely informacéni proces plné
vyterpan.

Podkladem ke zpracovani blokovych
schémat jsou: organizatni schéma, popis
funké&nosti zkoumaného podsystému, infor-
madéni produkty zpracovavané podsysté-
mem, jejich obsah a zpfisob tvorby, reper-
toar situaci. Soubor v3ech blokovych sché-
mat jednotlivgch podsystémi tvof{ sché-
ma ¢&innosti celého systému. Jednotlivd
schémata musi na sebe informa¢né& nava-
zovat a tvofFit logicky celek, ktery piné&
vycerpava funké&nost systému, jehoZ jsou
modelované podsystémy soucésti. Blokova
schémata jsou podkladem ke zpracovanf
repertodru transformaci.

4. Repertodr transformaci (piiloha 3)
nutnych vstupli na vystupy, jejichZ zpra-
covani je funk&ni povinnost{ zkoumaného
podsystému.

Vystupy, které mé zkoumany§ podsystém
pFi Fizenf bojové &innosti produkovat, sta-
novi pFisludné Fady a pfFedpisy. Znéme-li
funkci zkoumaného podsystému a vystupy,
které mé& produkovat, miZeme urcit ne-
zbytn& nutné vstupni informace. To je také
hlavni dkol pFi tvorb& této &&asti modelu.

Stanoveni nutnych vstupnich informaci
je tvidrdi proces, v némZ vyzkumnik na
zdkladé hlubokych znalosti struktury a
funké&nosti zkoumaného podsystému, mo-
delovaného procesu a obsahu informaég-
nich produktii postupné urcuje takové
vnéjdf a vnit¥ni vstupni informace, aby
transformacemi byly ziskdny poZadované
vystupy, nutné k fizeni soudobé operace.
Soudasné se stanovenim nutnych informaci
rozhoduje o tom, od koho je dostane a
u vygstupll, komu je pFeda. Vné&jsi vstupy
prichézeji z prostfedi, vnitfni nejen z ,pa-
m&ti“ podsystému, v niZ jsou uloZeny ve
form# dokumentdi, pomiicek, zapisi, ale
i z védomosti a zkuSenosti lidi. Vng&jsi
vystupy analogicky odchézeji do prostie-
df a vniténi do ,pam&ti“, z niZ se potom
podle potFeby op&t vybiraji.
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REPERTOAR TRANSFORMACH

Priloha 3

Nutné vstupy Transformace Pozadované vystupy
vnéjdi vnitini vnitini vnejsi F
o nazey o« X =
3 nazev 2|z nizev - Elzs nazey nézev g
2 35| 3 3 &|2 2 s

v modclované sitvaci.

Zapisuji se viechny nutné vstup-
ni informace vné&jii i vnitini, po-
tfebné k tomu, aby transforma-
cemi byly ziskédny vystupy, nut-
né k fizeni zkoumancho systému

1J kaZdé vnéjsi informace re sou-
&asné uréuje podsystém, od né-
ho? tato informace pfichézi.

Kazdé informaci se kromé toho

Uvaddji se Iednotlivé
transformaéni kroky,

které systém v rdmci
své funkénosti musi
provést, aby zfskal vy-
stupy, nutné k Ffizeni
v_modelované situaci.
Transformace mbZe

mit formu: evidence,
kenverze, logické nebo

systému v modelované situaci.

mace odesilé

Uvidéji se vystupy nutné k Fzeni

U vréjsich vystuplt se kromé kédd
vyznadi podsystém, jemuZ se infor-

p!.iglél’t:ie odpovidajici symbol

6dového
| | |
|| |

matematické operace

Repertodr tranformac! miize byt zpraco-
van také tak, Ze misto nutnych informaci
se k jednotlivgym transforma&nim krokam
zapisuji v8echny informace, co do obsahu
i mnoZstvi, které se v modelovaném infor-
macnim procesu skutefné vyskytuji. Tak
je zpracovdn tento dokument v SHU-3.
Tento model zobrazuje soucasny stav a
teprve jeho porovndnim s modelem nut-
nych informaci dostaneme prebytefné, res-
pektive chybé&jici informace. Podkladem ke
zpracovani repertoaru transformaci jsou
blokova schémata ¢innosti, repertodr mo-
delovanych situaci s popisem funké&nosti
a repertoar nutnych informaci.

5. Soubor vazeb (pfiloha 4) mezi nut-
nymi vné&jSimi i vnitfnimi vstupy a vy-
stupy. Vazby mohou byt zobrazeny né&ko-
lika zpiisoby:

a) V obecném tvaru:

Bie)

kde T vyjadiuje druh transformace, prv-
ky ,a, b, ¢ vychozi stavy, ,b, ¢, d“ na-
sledné stavy transformované informace. Ze
vztahu vyplyv4, Ze n#jaké informace ,a“
se transformuje na informaci ,b“, potom
na informaci ,c“ a vystupuje z podsysté-
mu nebo se v ném ukldda jako informace

»!

b) Formou matice, ve které Fadky mo-

hou predstavovat vychozi a sloupce né-
sledné stavy, nebo naopak. Je-li mezi jed-
notlivymi prvky vazba, zapisujeme do je-
jich priseciku ,1“ a neni-li ,0“ VepiSe-
me-li do jednotlivgch poli matice misto
symbold ,1“ a ,0“ informace, vyjadiené
néjakym prijatym kédem, vyjadii matice
jak kvantitativni, tak i obsahovy charak-
ter vazeb.

c) Kinematickym grafem:
@i=—=——_=u5h

v

o _5d
Vyhodou tohoto zplisobu je pFehlednost.

d) Matematickym vzorcem:

. (a 235
T (3)=(i57)
Tento obecny tvar miZeme vyjadiit

vzorcem
b=2a—3

e) Slovnim popisem. Timto zpilisobem
lze vyjadfovat jen jednoduché transfor-
mace, jako napf. zdkresy jednoduchych si-
tuacf.

Maticemi lze v transformaénich pro-
cesech zkoumanych podsystémi postiho-
vat tyto informaéni vztahy:
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MATICE VNEJSICH INFORMACNICH VAZEB

Ptiloha 4

(Vstupy)
= .
Podsystém Operaéné planovaci skupina
Celkem
Transformace TI1 ’ T2 T3
Informatni skupina Uvedou se v kédech viechny informace, kterymi
se jednotlivé spolupracujici podsystémy podileji
na jednotlivych transformacich zkoumaného pod- |
Niééelnik opera¢niho oddéleni systému ‘
Nicelnik Zenijniho oddéleni i
\ l
|
Celkem | | I
| |
MATICE VNE]SICH VAZEB
(V¢stupy)
Transformace
Nég&elnik operaéniho i {
- Zenijni nielnik Celkem
e Podsystém
Operatné 1 Uvedou se v kédech viechny informace, které vystupuiji
planovaci z jednotlivych transformaci zkoumaného podsystému do
skupina transformaci nebo transformaénich procesi ostatnich pod-
T2 systémi
Celkem
A. Informaéni podil (dsili) jednotlivych — celkovym pocétem informaci (sou-

podsystémii na transformacich zkoumané-
ho podsystému, vyjadieny

— poltem informaci (souboril), vystu-
pujicich z jednotlivgch podsystémi do
jednotliv§ch transformac{ zkoumaného pod-
systému;

— celkovym podétem informacf{ (sou-
boril), vstupujicich z jednotlivfch podsy-
stémii do jednotlivfch transformacnich
procesli zkoumaného podsystému; trans-
formaénim procesem rozumime mnoZinu
transformaci, nutnych k feSeni jednotlivych
operatné& taktickych situaci;
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borli), vstupujicich ze vSech podsystémi
do jednotlivych transformaénich procesi
zkoumaného podsystému.

B. Informani podil (dsili) zkoumané-
ho podsystému na transformatnich proce-
sech ostatnich podsystémii, vyjadieny:

— pocétem informaci (souborili), vystu-
pujicich z jednotlivgch transformaci zkou-
maného podsystému do transformaci a
transformacnich procesi jednotlivych pod-
systémii;

— celkovym poc¢tem informaci (sou-



boril), vystupujicich z transformaci zkou-
maného podsystému do transformaci a
transformaénich procesit v3ech ostatnich
podsystémi;

— celkovym poétem informaci (sou-
boril), vystupujicich z ur&itého transfor-
mac¢nfho procesu zkoumaného podsystému
do transformaénich procesli jednotlivych
podsystémi;

— celkovym poctem informaci (sou-
boril), vystupujicich z ur&itého transfor-
madnfho procesu zkoumaného podsystému
do transformadniho procesu ostatnich
podsystémi.

C. Rozsah (tésnost) vazeb mezi zkou-
manym podsystémem a ostatnimi podsysté-
my, vyjadieny:

— pottem a druhem transformaci,
realizovanych zkoumanym podsystémem,
na nichZ se informaéné& podileji ostatn{
podsystémy;

— poc¢tem a druhem podsystémi, po-
dilejicich se informaén& na jednotlivgch
transformacich zkoumaného podsystému.

D. Rozsah a pohyb vniténich informaci
(souborii) mezi jednotlivimi transformace-
mi zkoumaného podsystému, vyjadieny:

— pocCtem a druhem informaci (sou-
borit), vystupujicich z urcité transforma-
ce do jednotlivgych transformaci kaZdého
transformalniho procesu;

— celkovym pocétem a druhem informa-
ci [souboril), vystupujicich z jednotlivych
informaci do vSech ostatnich transformaci
ur&itého transformacéniho procesu;

— celkovgm poétem a druhem infor-
maci (souboril), vystupujicich z ostatnich
transformaci urcitého transformaénfho pro-
cesu do jednotlivgch transformaci tohoto
procesu.

V néktergch pfipadech bude ud&elné
zkoumat, jak se na informa&nim procesu

podileji  jednotlivé bojové dokumenty
(smérnice velitele, smérnice druhil vojsk,
vypisy z pland zabezpeleni operace atd.).
Matice upravime tak, Ze pojem ,pod-
systém"“ nahradime pojmem ,dokument“ a
do pfislusngch sloupcd a Fadkd zapiSeme
jednotlivé bojové dokumenty a odpovida-
jici informace z mich vystupujici nebo do
nich vstupujici.

Podkladem ke zpracovani matic vazeb
jsou: organizadni schéma, blokova sché-
mata &innosti, repertoary transformaci a
repertodry nutnych informaci. Udaje zis-
kané z matic jsou podkladem k optimali-
zaci informaéniho procesu ve zkoumaném
podsystému.

6. Soubor pomocnych dokumentii:

a) Repertodr modelovanych situaci a
funkénich ¢&innosti zkoumaného podsysté-
mu v téchto situacich podle vzoru v ta-
bulce 1.

b) Popis omezujicich podminek a zjed-
nodudenf, tykajicich se struktury a roz-
sahu zkoumaného systému, rozsahu zkou-
manych vazeb, rozsahu modelované bo-
jové c&innosti, ureni zdkladni informaé&ni
jednotky, stupné agregace vstupll a vy-
stupti atd.

c) Repertoar nutngch informaci a jim
piidélengch ko6dd, které slouZi k usnad-
néni prdce s maticemi a ke zpracovanf
ddaji na samocinném pocitai. Systém
kédovani musi byt jednoduch¢y a prFitom
umoznit pFesné rozliSeni informaci pfi je-
jich dalS$im zpracovani. MoZnou variantu
takového systému navrhlo VVP v SHU-3.

d) Repertodr informagnich produktii,
obsahujici informaé&ni vystupy, stanovené
zkoumanému podsystému v modelované
bojové cCinnosti pfislusnymi Fady a pred-
pisy. Jsou to v3echna bojova nafizeni, do-
klady, bojovd a operaéni hla3eni, plany
zabezpeteni operace atd. Pofet a rozsah
téchto vystupli bude zéviset na konkrét-

Tabulka 1

Modelovani situace

Operaéni piedpoklady
modelované situace

Funkéni ¢innost Pozndmka

métem zkoumani

Uvedou se postupné Casovy a prostorovy po-
viechny bojové situa- pis situace zkoumaného
ce, které budou pfed- podsystému a jeho sloZek

s uvedenim Fidici &innosti
z této situace vyplyvajici
(rozhodnuti, hld$eni)

Popis funk&nich ¢innosti
zkoumaného podsystému
v modelované situaci (zd-
kres situace, pfijeti poky-
ni, zpracovani dokladu
atd.)
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nich podminkdch vedeni operace, zejména
na dobé&, ktera bude na jejich zpracovani
k dispozici. Velmi dileZité bude urcit
optimalni mnozZstvi informaci, nutnych
k efektivnimu fizeni operace.

KaZdou nutnou informaci modelu lze
déale zkoumat z hlediska téchto charakte-
ristickych znakil: forma informace, zptisob
jejiho predani, doba potFfebnd na pfFijem,
zpracovani a odeslani informace, zpisob
jejiho uloZeni, plvodni zdroj informace,
jeji pilnost, periodicita v§skytu, Cetnost pfFi
vyskytu apod. PrevdZnou c¢ast téchto uda-
ji lze ziskat praktickym méfenim na cvi-
Senich, VSC a daldich zamé&stnanich, pki-
temZ je tfeba brat v udvahu, Ze budou
znatné zkresleny. V modelu nutnych in-
formaci bude udcelné uvadét a zkoumat
jen ty charakteristiky, jejichZ normy sta-
novi Fady a predpisy. Metodika statistic-
kého zjistovani t&chto charakteristik je
rozpracovana v materidlech VVP z r. 1967.

Statisticka zjiStovani maji vedle sloZi-
tosti a nakladnosti jeSt& tu nevyhodu, Ze
kaZdé z nich poskytuje obraz jen o sou-
gasném stavu pravé méfeného cviceni. Aby
bylo mozné deélat z vysledkil redlné za-
véry, bylo by nutné velké mnozstvi tako-
vgch méfeni. To je velmi ndkladné, ale
pFedeviim ¢asové mimofddn& narocné.
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Z téchto davoda je vyhodnejsi simulovat
cvi¢eni na samocinném pocitaci a konfron-
tovat primeérné hodnoty vSech pokusl
s modelem nutn¢ch informaci. Pri para-
metrech dnednich poéitaéli umoziiuje ten-
to zpasob ziskat v krdatké dob& takové
mnozstvi ddaji, Ze pramérné hodnoty
z nich vyvozené daji relativné ptesny
obraz soufasného stavu.

Model nutnych informaci je dilezitym
podkladem k optimalizaci informacnich
procestt zkoumanych podsystémii. DalSim
podkladem je model skutefného stavu in-
formaci, kter§ je obrazem informatniho
procesu probihajiciho v daném podsysté-
mu na cvifenich, VSC a jinych zamdst-
ndnich, nebo simulovanych na samocin-
ném poé&ita¢i. Zavéry z konfrontace obou
modeli se zpracovavaji do prehledu,
v némZ se vyznaci jednak informace, které
nevyhovuji potFebé& Fizeni a je mozZné je
zrudit, jednak informace, které je nutno
doplnit, aby Fizeni bylo efektivni.

Model nutnych informaci je ddle dile-
Zitym néstrojem automatizovaného systé-
mu Fizeni, a proto by se modelovani mélo
stat jednou ze zakladnich metod analyzy
a projektovdn{ organizace Fizeni i ve vo-
jenskych systémech.



